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O INSTITUTO GUSTAVO ROSA

Criado em fevereiro de 2014, o Instituto Gustavo Rosa é uma
instituic@o civil sem fins lucrativos que tem por finalidade resguardar
e promover culiura. Desenvolve acdes e atividades que tém
a arte como fonte de inspiragcdo e a educacdoe cidad@ como
proposito. Disponibiliza seu espaco e seu acervo para a sociedade,
preferencialmente para criancas e adolescentes, na esperanca
de que, no futuro, possam exercer sua cidadania na plenitude.

A matéria prima das agdes nas areas da cultura, da educacao
e da saude é o legado do artista. Para resgata-lo amplamente, o
IGR tem como miss@o pesquisar, catalogar, divulgare disponibilizar
essa obra como parte do acervo histérico da pintura brasileira.
Realiza constante mapeamenio junto a colecionadores no Brasil
e no exterior com o objetivo de identificar as mais de cinco mil
obras do artista, de organizar informacdes e registra-las para
que possam ser pesquisadas online e estar presentes no futuro
Catalogue Raisonne de Gusiavo Rosa.

SILVIA SALMASO

Silvia Salmaso & psicéloga e psicopedagoga,
autoradelivrosdidaticose desdesempre trabalha
com criancas e adolescentes em seu consultério.
Os jogos 580 uma das suas inumeras paixoes e
ela os tem como ferramenta de intervengdo nos
processos de desenvolvimento cognitivo de seus
pacientes. Fascinada por arte e f& da obra de
Gustavo Rosa, pode reunir, neste primeiro Livro
de Atividades, duas de suas grandes paixées e
aqui as compartilha com vocés.



As imagens deste livio sdo de

um dos maiores arfistas plasticos
brasileiros da atualidade.

Suas obras s@o conhecidas pelo
desenho simples, criafivo,

cheio de humor e seus guadros

sdo cheios de cores vivas.

A cor o fascinava. Ela esta presente
em toda a sua obra, assim ~ |
COMO NO Seu nome: | t'h \ o
Rosa... Gustavo Rosa. el

Gustavo ficou conhecido por
retratar o dia a dia. Seus quadros
mostram a dindmica da vida,
cheia de diversidade, de alegria e
de simplicidade. Na sua obra, banhistas,
aviées, palhacgos, frutas, casais,

homens, mulheres, criangas, animais

e objetos desfilam seu lirismo
com naturalidade e humor.
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PINTE A FIGURA
AO LADO USANDO
MUITAS CORES.
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Nesie livro Gustavo compartitha conosco parte de sua obra.
Criativo, observador, defalhisia,
nos instiga a brincdarmos com ela, a afiarmaos o olhar,
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5 i A interagindo, relendo e recriando seu universe magico € ludico.
Ele gostava de pintar como

—— _
as criangas e, como elas, tinha ¥ Voceé estd prontog Vamos Iall!

4 nos animais muito de sud admiragao. |
&2 Gatos, cachorros, passarinhos, cavalos,
corujas, foram registrados com
seu fraco de desenhista

- ou seu pincel de pintor.

10 DIFERENGAS ENTRE
SAS FIGURAS.

ESTE E PARA
VOCE PINTAR.




NESTAS FIGURAS TAMBEM TEM 10 DIFERENGAS. Lagt Sk ) LIGUE CADA SOMBRA COM O SEU DONO.







A GATA DO GUSTAVO SE PERDEU NO LABIRINTO. DESAFIO DAS QUATRO CORES.

O menino, a menina e seus cachorros foram ajudar a enconira-la. Sabia que ha um teocrema
Descubra quem a encontrara primeiro. matemdtico gue prova que
& possivel pintar qualquer
mapa ou desenho, usando
apenas 4 cores,

de tal forma que
regioes com fronteira
comum nunca
tenham cores
iguais¢ Gustavo
intuitfivamente
fazia isso nas
suas pinturas.

Escolha suas

4 cores preferidas
e vamos encarar
esse desafiol







PINTE APENAS NOS ' - @& DESCUBRA A
A ' QUEM PERTENCEM
AS MAOS QUE
ESTAO EM

DESTAQUE.




DESCUBRA O LUGAR CERTO DE CADA UM DOS QUADRADINHOS ABAIXO. DESAFIO DE UM UNICO TRACO.
A simplicidade do traco € uma das marcds da obra de Gusiavo Rosa.

Ele era um desenhista incrivel, alem de ser pintor.
Desafiamos VOcé ¢
linhas pontilhadas. Vc
nenhuma vez ate concluir o«

Faca com lapis e apague quantas ve
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DEPOIS LIGUE
AS LETRAS DE "A" A "F".
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E AGORA MAIS UM SURPRESA ESCONDIDA NOS NUMEROS. DESENHE A OUTRA METADE,
Para ajidar ja ligamos o n° 3 ao n® 6 e em seguida ao n® 9. DEPOIS PINTE BEM COLORIDO.
Continue somando mais 3 ao Ultimo n® i

Ligue depois as letras de "A" ate "I" e de "W" ate "7".
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DIAGRAMA DE ANIMAIS. G e LIGUE SEMPRE OS PONTOS DA MESMA COR. £
Descubra onde escrever o nome de & |
cada um dos animais. Depaois,
pinte as figuras usando
muitas cores,

@ Vermelho, se quiser um gato.
® Azul, se quiser um cachorro.
® Verde, se quiser uma galinha.




SOLUGCOES

As 10 diferengas (pags.7 e 8)
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Lligue cada sombra com o seu dono (pag.9) Diagrama de animais (pag.24)
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