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Conte(ldo:; APRENDA COMO JOGAR XADREZ (INICIANTE, REGRAS).

A c D E F

C < L= 11 O Objetivo do jogo é dar o famoso xeque-mate no rei adversario.
E|Q oW S AE ym xeque-mate € quando um jogador deixa o rei adversario sem saida.
12/ 2/2/2/2 2|1 1 Formas de um rei escapar de um xeque-mate: capturar a pega que esta dando
s s 0 Xeque-mate no rei, fugir com o rei para uma casa que nao esteja sendo
! | atacada por uma peca inimiga ou colocar uma pega entre o rei e a pec¢a
adversaria.
E importante pensar na proxima jogada do seu inimigo antes que ele jogue.

A AR A A A A A CAPTURAR ou comer a Peca adversaria:

S ) 2 Y (D] & [ 2 |: Séo feitas de acordo com o0 movimento de cada peca. A peca que
alebelelbelelelwll captura fica no lugar da capturada. Qualquer peca pode ser capturada, com
excecao do Rei. A Unica peca que captura diferente da sua jogada, é o pedo. Ele faz uma captura em
diagonal, com limite de uma casa.

O xadrez é jogado por duas pessoas alternadamente, em um tabuleiro contendo 64 casas, sendo 32
brancas (claras) e 32 pretas (escuras). Colocados na seguinte ordem:

Ordem:

Pedo Pedo Pedo Peédo Pedo Peao Pedo Pedo

Cada peca obedece um movimento especifico;

— A torre movimenta-se na vertical e horizontal (podendo
correr por todo tabuleiro).

— O bispo na diagonal (podendo correr por todo tabuleiro).
— A dama em todas as dire¢des (podendo correr por todo

Torre Cavalo Bispo Dama Rei Bispo Cavalo Torre

tabuleiro).

— O rei movimenta-se, somente uma casa em todas as direcdes e NUNCA pode fazer um movimento que
resulte em um xeque para ele.

— O pedo movimenta-se para frente uma casa de cada vez. Na posi¢éo inicial pode optar para duas casas,
Depois s6 uma casa, sempre para frente.

— O cavalo movimenta-se em L(ele) em qualquer direcdo e é, a Unica pec¢a que pode saltar as outras pegas
do jogo.

Obs: Qualquer peca pode ir e voltar, menos o pedo. E ele s6 pode comer uma peca se a mesma estiver

na proxima casa da sua diagonal, e s6 pode joga-lo pra frente uma casa por vez.
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Atividades: Cruzadinha: | |

. Anda so na diagonal: f | S
. Anda apenas em L: B | f
. Nome do lugar aonde se coloca as pecas do xadrez:
. Anda para todos os lados, uma casa so: -
. Anda para todos os lados: ZI:I:

. Anda s0 para frente: —

. Anda na horizontal e na vertical: -,
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