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Motive-se! Aprenda! https://youtu.be/a7Z41i0e480

Apds assistir ao video faca as atividades abaixo.

Desenhe e escreva como foram os momentos em que vocé encontrou musica para fazer o que esta
indicando.

Lembrar (psicolégico)

Exemplo: Uma musica que vocé gosta, que mexe com o seu psicoldgico. Uma musica de um
filme ou desenho preferido. Escreva qual musica e desenhe.

Louvor (religioso)

Exemplo: Um louvor que vocé goste. Se vocé ja ouviu e gosta de algum louvor, em qual momento da sua
vida vocé ouviu, foi na igreja ou na sua casa, desenhe e escreva .

Exemplo: Qual é a musica de brincadeira que vocé mais gosta? Tem varias musicas utilizadas em
brincadeiras diversas, pense a que mais gosta quando estd brincando com seus amigos. Escreva o nome da
brincadeira, a musica e desenhe.



https://youtu.be/a7Z4li0e480

Apreciar (estético)

Exemplo: Vocé pode desenhar o cantor que vocé gosta, do seu jeitinho, com carinho. Coloque o nome do
cantor e o nome da musica que vocé gosta desse cantor. Ndo se esqueca de escrever e desenhar.

Sentir (emocional)

Aguela musica que te faz lembrar do papai ou da mamae, ou do animal de estimacdo, uma musica que te
faz lembrar de algum sentimento.

Tocar (técnico)

Exemplo: Se vocé toca algum instrumento é sé desenhar e escrever o nome, caso nao toque, desenhe e
escreva o nome do instrumento qual gostaria de tocar, ou que vocé aprecia, gosta de olhar ou de ouvir.




