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Semana 18: de 07 a 11 junho de 2021  

Conteúdo(s) desenvolvido(s): Diferentes jogos eletrônicos como atividades 

lúdicas da atualidade. 
 

Motive-se! Aprenda!  
Assista ao vídeo: https://www.youtube.com/watch?v=PzMVmeShpmI   

 

Aprendemos que jogos eletrônicos são aqueles praticados através de aparelhos específicos como 

celulares, tablets, videogames e computadores. Na atualidade, esses jogos atraem o interesse de 

muitos praticantes jovens e adultos, devido, às suas envolventes características tecnológicas.  

Os jogos eletrônicos não são simples práticas corporais, contribuem no desenvolvimento de 

diversas competências e habilidades, e é um reflexo do nosso modo de vida, dos nossos valores e 

da transformação da sociedade. 

Os jogos eletrônicos são baseados em regras, valores e desafios para ação, e que, o diferencial 

desses jogos, é que nos eletrônicos, a tecnologia permite jogos on-line, a combinação de diferentes 

linguagens midiáticas como áudios, vídeos, e diversos efeitos, tornando os jogos muito mais 

dinâmicos, prazerosos e difundidos, onde consequentemente, favorece o aumento de sua prática, 

se tornando assim umas das principais expressões da nossa cultura lúdica, que é importante do 

patrimônio cultural. 

No senso comum, os jogos eletrônicos são vistos como violentos, viciantes e não educativos, e a 

visão crítica, que não condena a prática, e sim estimula a vivência moderada e saudável dos jogos 

eletrônicos, pois acredita que eles favorecem o desenvolvimento das habilidades sociais, 

emocionais e cognitivas, como: atenção, concentração, memória, agilidade, pensamento 

estratégico e raciocínio lógico. 

Atividades: 

1 – Quais são os aparelhos usados na prática dos jogos eletrônicos? 

 

2 – Qual é a contribuição dos jogos eletrônicos? 

 

3 – Quais as diferentes combinações dos jogos eletrônicos? 

 

4 – Quais são as habilidades desenvolvidas nos jogos eletrônicos? 

 

https://www.youtube.com/watch?v=PzMVmeShpmI

