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SEMANA 07 – DIA 22 A 26 DE MARÇO DE 2021 

 

Os jogos e as brincadeiras ajudam as crianças a vivenciarem regras preestabelecidas. Elas 

aprendem a esperar a sua vez e também a ganhar e perder. E com isso, incentivam a 

autoavaliação da criança, que poderá constatar por si mesma os avanços que é capaz de 

realizar, fortalecendo assim sua autoestima. 

 

MATERNAL III 
 

SEMANA 07 
(22 A 26 DE MARÇO 2021) 

CAMPOS DE EXPERIÊNCIA 
 

CONTEÚDOS 
 

EU, O OUTRO E O NÓS  
 

Identidade 

Iniciativa 

CORPO, GESTOS E MOVIMENTO  
 

Movimento corporal 

Imitação 

Brincadeiras 

 

TRAÇOS, SONS, CORES E FORMAS  
 

Expressão por meio de músicas gestuais 
Expressão de sensações e ritmos corporais, por 
meio de gestos e postura. 
Exploração e manipulação de materiais 
diferenciados. 
Desenho 
 

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E 
IMAGINAÇÃO  
 

Linguagem Oral 
Comunicação 
Expressões de linguagem 

ESPAÇOS, TEMPOS, 
QUANTIDADES, RELAÇÕES E 
TRANSFORMAÇÕES  
 

Estruturas lógicas 
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Conteúdos: Coordenação motora ampla e fina, expressão corporal, música, estímulo visual, 

contação de histórias. 

 

SEGUNDA-FEIRA: Brinquedos que divertem – “O Baú de Surpresas” 

Recursos:  Vídeo do YouTube disponível no link  

                   https://youtu.be/DLerD-b9PA0  

                 Recursos audiovisuais, celular, tablete, computador. 

                 Sacola plástica, jornal e fita adesiva. 

Descrição: *Assistir ao vídeo preparado pela Professora Martinele, contando a história em cordel 

“O baú de surpresas”. 

*Após assistir ao vídeo, converse com a criança sobre os brinquedos que  

  existiam dentro do baú: “ Você conhece algum desses brinquedos? De qual  

deles você mais gostou?” 

*Confecção de peteca de jornal (siga o passo a passo do vídeo).  

 

TERÇA-FEIRA:  Brincando com: “Jogo da Memória”  

Recursos: Vídeo do YouTube disponível no link:                    

https://youtu.be/JNVJHu0ubwY                          

                 Recursos audiovisuais, celular, tablete, computador. 

                 Folha de atividade impressa (código 01), cartolina ou papelão, tesoura e cola. 

Descrição: *Assista e interaja com o vídeo: “Jogo da Memória Bichinhos”. 

*Na atividade impressa (código 01) solicite à criança que pinte os elementos do jogo da memória, 

logo após, o responsável deverá recortar as imagens, se possível colar em uma folha mais 

grossa. 

*Agora chegou a hora de reunir toda família para se divertir com o jogo. Misture e distribua as 

cartas sobre uma mesa, com os desenhos virados para baixo e quem encontrar o par de cada 

cartinha faz um ponto. 

 

QUARTA-FEIRA:  Brincando eu desenvolvo: “Seu mestre mandou e Pareamento visual”. 

Recursos:  Vídeo do YouTube, disponível no link: https://youtu.be/TdAlY7IXdJU  

 

Cronograma de Atividades Semanais - Data:  22/03/2021 a 26/03/2021 

Maternal III 

Tema Semanal: Jogos e Brincadeiras       
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            Recursos audiovisuais, celular, tablete, computador. 

            Brincadeira 01 - Objetos diversos que são solicitados no decorrer da brincadeira musical 

seu mestre mandou, atividade impressa (código 02). 

            Brincadeira 02 - 04 folhas de papel ofício ou cartolina ou qualquer outro papel grande, 

caneta, objetos diversos para explorar o contorno. 

Descrição: Brincadeira 01 – Seu mestre mandou: *Assista ao vídeo com a brincadeira musical e 

siga os comandos da música que estimulam a busca de diversos objetos que a criança pode ter 

em casa. Ao fim da brincadeira, fotografe a criança com os objetos encontrados e compartilhe no 

grupo de WhatsApp de sua turma. 

 No decorrer da brincadeira, um dos comandos dados, foi pegar o seu brinquedo favorito, 

agora chegou a hora dela fazer uma reprodução desse brinquedo por meio de desenho na 

atividade código 02. 

 Brincadeira 02 – Pareamento visual: *Assista ao vídeo preparado pela professora 

 Martinele e siga o passo a passo de como realizar essa estimulante brincadeira.  

 

QUINTA-FEIRA:  “Quer brincar de pique esconde? ” 

Recursos:  Vídeo do YouTube disponível no link: https://youtu.be/1HYukTzi1cw  

                   Recursos audiovisuais, celular, tablete, computador. 

Descrição: *Assistir ao vídeo com a história: “Quer brincar de pique esconde?”. 

*Logo após, juntar a família e brincar de pique esconde em casa. Lembre-se de  

registrar esse momento e enviar as fotos pelo grupo do WhatsApp.  

 

SEXTA-FEIRA:  Brincadeira: “Hoje é dia de pescaria”.  

Recursos:  Vídeos do YouTube 

Link (Vídeo 01): https://youtu.be/tC14s3b09Mw  

Link (Vídeo 02): https://youtu.be/VDt2RiFtKlo  

Recursos audiovisuais, celular, tablete, computador. 

Vasilha grande com água, tampinhas de garrafa e pregadores de roupa. 

 Descrição: *Assista ao vídeo 01, com a história “ Chico Bento em: A pescaria”. Em seguida, 

estimule a criança a fazer uma breve interpretação dessa história tão engraçada. 

*Assista ao vídeo 02 “Diversão para criança” e siga o passo a passo de como realizar a 

brincadeira da pescaria com tampinhas de garrafa. 

 

 

 

https://youtu.be/1HYukTzi1cw
https://youtu.be/tC14s3b09Mw
https://youtu.be/VDt2RiFtKlo
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Aluno (a):___________________________________________________________________________  

Escola: _____________________________________________________________________________ 

Data: ____/____/_____  Ano de Escolaridade: ___________________ 

Professor (a) ________________________________                       CÓDIGO 01 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

JOGO DA MEMÓRIA 
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Aluno (a):___________________________________________________________________________  

Escola: _____________________________________________________________________________ 

Data: ____/____/_____  Ano de Escolaridade: ___________________ 

Professor (a) ________________________________                       CÓDIGO 02 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Após participar da brincadeira musical “Seu Mestre Mandou”, chegou a hora de você dar um click em sua 

criatividade e fazer o registro com um desenho do seu brinquedo preferido. Não se esqueça de 

compartilhar o seu desenho com toda sua turminha no grupo de WhatsApp.  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

MEU BRINQUEDO PREFERIDO É... 


